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図2 尾形光琳「紅白梅図扉風」 （出典 ：ウイキメディア ・コモンズ https:/commons. wikimedia.org/wiki/ 
Fil巴Ogata_Korin一一RED_AND_ WHITE_PL UM_BLOSSOMS一（National_Treasure）一一Google_Art_Pro
ject.jpg#/media/File:Ogata_Korin_-RED AND WHITE_PLUM_BLOSSOMSー（National_Treasure）二一

































































































































図4 Sound of lkebanaの1シン
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